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Ingenieria en Computacion - In.Co.

- Taller de verificacién de software

Los alumnos podran:

Precisar la necesidad y limitaciones de las pruebas en el marco de las
actividades de verificacién y validacion de software

Realizar revisiones de requerimientos

Definir y ejecutar planes de prueba de software

Seleccionar técnicas de test de acuerdo con las caracteristicas de los
productos a evaluar y de los objetivos de la evaluacion

Utilizar herramientas para apoyar las pruebas

Definir el proceso-de verificacion, asociado a un proceso de desarrollo
y mantenimiento determinado

" 4 horas semanales de curso teérico-practico, trabajos obligatorios en modalidad

de taller y prueba final

1. Conceptos fundamentales

Calidad de software
Error, defecto, falla
Verificacién y validacién
Tipos de verificacion
Revisiones y Pruebas

2. Testing funcional

Particién en clases de equivalencia y en categorias
Valores limite

Pruebas de casos de uso

Tablas de decision

Grafos causa-efecto

Magquinas de estado

3. Meétricas de la verificacion

Cobertura

Clasificacion de defectos

Densidad de defectos

Estimacion de la cantidad de defectos

4. Proceso de testing

Proceso y actividades

Inicio, relacién con requerimientos

Tipos de pruebas: aceptacion, sistema, regresion, “smoke”
Planificacion

Seguimiento de defectos

5. Automatizacion de las pruebas

Objetivos, ventajas y dificultades
Herramientas de automatizacion



Bibliografia

Conocimientos
previos exigidos y
recomendados

Pruebas del sistema

Tipos de prueba

Ciclos de funcionalidad
Testing estructural

Basado en el flujo del control

Basado en el flujo de los datos

Técnica de Mutantes

Testing de sistemas orientados a objetos
Testing estadistico
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Basicos de Ingenieria de Software y haber participado en un proyecto de
desarrollo de cierta complejidad
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13. Prueba

2) Modalidad del curso y procedimiento de evaluacion.

Introduccién a los temas por el docente, presentaciones de los estudiantes, estudio de

casos , discusiones., trabajos practicos con entregas obligatorias.

Evaluacion: _
e 10% de la nota corresponde a la asistencia
e 45% por los trabajos presentados
e 45% por la prueba final

3) Materia.

Ingenieria de Software

4) Previaturas.
e Ingenieria en Computacién Plan *97: Examen “Introduccién a la Ingenieria de Software” y curso

“Proyecto de Ingenieria de Software”
e Ingenieria en Computacién Plan *87: Curso “Taller IV”

5) Cupo
25
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EL CONSEJO DE LA FACULTAD DE INGENIERIA DE LA UNIVERSIDAD DE LA
REPUBLICA EN SESION ORDINARIA DE FECHA 21 DE SETIEMBRE DE 2006,
ADOPTO LA SIGUIENTE RESOLUCION:

(Exp. N° 060120-002404-06) - Visto la solicitud de la Comision de Carrera de
Ingenieria en Computacion y el informe de la Comision Académica de Grado:
Modificar las previaturas de la asignatura "Taller de Verificacién de Software"
que a partir de la edicion del ano 2006 seran las siguientes:

- para cursar es necesario tener aprobado el examen de "Fundamento de Bases

de Datos",
- para cursar es necesario tener aprobado el curso de "Introducciéon a la

Ingenieria de Software".(12 en 12)

N

De. Ino o~ Piedra-Cueva
Ingenieria

Facultad d

Montevideo, 25 de Septiembre de 2006

Pase a DEPARTAMENTO DE BEDELIA a sus efectos. Cumplido

archivese.

LILIANA KASTANAS

Jefe de Sececidn Gonsejo



